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Уроки TurboCAD для начинающих 
В данном разделе Вы узнаете, как запускать TurboCAD, создавать новые чертежи или открывать 

старые чертежи, полученные с помощью TurboCAD или других САПР таких, как AutoCAD.  Мы 

расскажем, как создавать базовые примитивы в TurboCAD (линии, двойные линии, окружности и 

т.п.). 

Урок №1 Знакомство с TurboCAD 
В этом уроке Вы узнаете, как создавать новый чертеж или продолжить работу со старым 

чертежом, сохраненным, как в TurboCAD, так и в AutoCAD. 

Запустить приложение TurboCAD можно с Рабочего стола или из меню Пуск. В процессе загрузки 

TurboCAD сначала появляется окно заставки, в котором Вы можете выбрать создание нового 

чертежа или выбрать свой предыдущий чертеж, чтобы продолжить его редактирование. Потом 

появляется основное окно TurboCAD. 

 

Для начала создадим новый чертеж, для этого нужно нажать кнопку Новый. 

В процессе работы с TurboCAD, при необходимости создания нового чертежа, в основном окне 

TurboCAD выберите  команду  Создать из меню Файл. В этом случае появляется панель Создать 

чертеж TurboCAD, в которой можно выбрать следующие команды: 
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¶ Создать новый чертеж  

¶ Создать из шаблона (создается чертеж на базе сохраненного ранее шаблона) 

¶ Мастер настройки чертежа (создается чертеж с параметрами, заданными пользователем) 

¶ Открыть чертеж  

¶ Открыть последний редактированный (открывает последний просматриваемый чертеж) 

¶ Отмена (закрывает окно) 

Приложение TurboCAD позволяет открывать, как DWG файлы, так и  файлы из многих САПР.  

Открыть файл можно не только из панели Создать чертеж TurboCAD , но и выбрав команду  

Открыть из меню Файл. 

 

В диалоговом окне Открыть выберем формат файла DWG и откроем  файл. Для дальнейшей 

работы с файлом Вы можете сохранить его в формате TCW при помощи команды  Сохранить  как 

из меню Файл. И наоборот, Вы можете сохранить файл формата TCW в файл DWG. Для этого 

выберем Файл / Создать / Открыть чертеж и откроем любой файл, созданный в TurboCAD, и 

сохраним его в формат DWG. 
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Подробнее о работе с TurboCAD Вы можете узнать из Справки TurboCAD, вызвав ее из меню 

Справка. 

Урок №2 Рисование  линий 
В этом уроке будет показано, как начертить отрезок и полилинию, и как с помощью этих 

инструментов создать элементарный чертеж. 
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Команда Отрезок может быть вызвана из панели инструментов, расположенной слева, или из 

меню Вставка / Линия / Отрезок. 

 

Приступим к созданию нашего объекта,  вызвав команду Отрезок. При помощи команды Отрезок 

можно начертить ряд несвязанных между собой прямолинейных сегментов, при этом для 

создания следующего сегмента не нужно повторно вызывать команду.  

 

Инструмент Полилиния отличается от инструмента Отрезок тем, что создает не набор несвязанных 

сегментов, а серию связанных линий, являющихся единым объектом.  

Когда остается начертить последний отрезок замкнутого контура, можно вызвать контекстное 

меню  правой кнопкой мыши и выбрать Закрыть, и кривая замкнется автоматически. 
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Кликнув на одной из частей, созданного при помощи команды Отрезок или инструмента 

Полилиния, объекта, Вы увидите, что в первом случае выделится только один элемент, во втором 

– весь объект. 

    

Урок №3 Использование группы инструментов Двойная линия 
ɺ ʵʪʦʤ ʫʨʦʢʝ ʙʫʜʝʪ ʧʦʢʘʟʘʥʦ, ʢʘʢ ʥʘʯʝʨʪʠʪʴ ʦʙʲʝʢʪ, ʠʩʧʦʣʴʟʫʷ ʢʦʤʘʥʜʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ɼʚʦʡʥʘʷ 

ʣʠʥʠʷ. 

 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ɼʚʦʡʥʘʷ ʣʠʥʠʷ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ 

ʩʣʝʚʘ, ʠʣʠ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʚʦʡʥʘʷ ʃʠʥʠʷ. 

 

 
 

ʇʨʠʩʪʫʧʠʤ ʢ ʩʦʟʜʘʥʠʶ ʥʘʰʝʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ,  ʚʳʟʚʘʚ ʢʦʤʘʥʜʫ ʄʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʚʦʡʥʘʷ ʣʠʥʠʷ  / 

ʄʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢ. ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʤʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢ ʩʦʟʜʘʝʪ ʟʘʤʢʥʫʪʫʶ ʣʦʤʘʥʫʶ  ʣʠʥʠʶ. 

 

 
 

ɿʘʜʘʜʠʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʩʪʦʨʦʥ  ʤʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ, ʚʚʝʜʷ ʯʠʩʣʦʚʦʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʚ ʧʦʣʝ ʏʠʩʣʦ ʩʪʦʨʦʥ, 

ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʝ ʥʘ ʃʠʥʝʡʢʝ ʢʦʥʪʨʦʣʷ.  ɺ ʥʘʰʝʤ ʧʨʠʤʝʨʝ ʵʪʦ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʨʘʚʥʦ 8. 
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ʉʥʘʯʘʣʘ ʫʩʪʘʥʦʚʠʤ ʮʝʥʪʨ ʤʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ, ʘ ʨʘʜʠʫʩ ʠ ʫʛʦʣ ʤʦʞʥʦ ʟʘʜʘʪʴ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʤʳʰʠ. ʑʝʣʢʥʠʪʝ ʥʘ 

ʵʢʨʘʥʝ ʜʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʤʥʦʛʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ. 

 

ʊʝʧʝʨʴ ʚʳʟʦʚʝʤ ʢʦʤʘʥʜʫ ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ.  

ʉ ʧʦʤʦʱʴʶ ʤʳʰʠ ʫʢʘʞʝʤ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʚʝʨʰʠʥ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ.  

 

   
 

ɼʣʷ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʧʦʚʝʨʥʫʪʦʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʤ ʢʦʤʘʥʜʫ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʚʦʡʥʘʷ ʣʠʥʠʷ / ʇʦʚʝʨʥʫʪʳʡ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ.  

 

 
 

ɺʳʙʝʨʝʤ 2 ʪʦʯʢʠ ʜʣʷ ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ ʦʩʥʦʚʘʥʠʷ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ. ʋʛʦʣ ʵʪʦʡ ʣʠʥʠʠ ʦʧʨʝʜʝʣʷʝʪ ʦʨʠʝʥʪʘʮʠʶ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ. ʋʩʪʘʥʦʚʠʤ ʪʨʝʪʴʶ ʪʦʯʢʫ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʦʧʨʝʜʝʣʠʪ ʨʘʩʩʪʦʷʥʠʝ ʦʪ ʦʩʥʦʚʘʥʠʷ ʜʦ ʚʝʨʰʠʥʳ. 
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Урок №4 Построение окружностей 
ɺ ʵʪʦʤ ʫʨʦʢʝ ʙʫʜʫʪ ʧʦʢʘʟʘʥʳ ʤʝʪʦʜʳ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʝʡ. 

 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ʂʨʫʛ / ʕʣʣʠʧʩ  ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ, 

ʠʣʠ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ʂʨʫʛ / ʕʣʣʠʧʩ. 

 

 
 

ʉʦʟʜʘʪʴ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ ʤʦʞʥʦ ʚʦʩʝʤʴʶ ʨʘʟʣʠʯʥʳʤʠ ʩʧʦʩʦʙʘʤʠ: 

¶ ʎʝʥʪʨ ʠ ʪʦʯʢʘ 

¶ ʂʦʥʮʝʥʪʨʠʯʝʩʢʠʝ 

¶ ʇʦ ʜʚʫʤ ʪʦʯʢʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʜʫʛʝ ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʣʠʥʠʠ 

¶ ʇʦ ʪʨʝʤ ʪʦʯʢʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 3 ʜʫʛʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʦʙʲʝʢʪʘʤ 

 

ʀʩʧʦʣʴʟʫʷ ʤʝʪʦʜ ʎʝʥʪʨ ʠ ʪʦʯʢʘ, ʩʪʨʦʠʪʩʷ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ, ʦʩʥʦʚʳʚʘʷʩʴ ʥʘ ʮʝʥʪʨʝ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʠ ʢʨʘʡʥʝʡ ʪʦʯʢʝ 

ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ. 

 

 
 

ʄʝʪʦʜ ʂʦʥʮʝʥʪʨʠʯʝʩʢʠʝ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʝʡ ʨʘʟʣʠʯʥʦʛʦ ʨʘʜʠʫʩʘ ʩ ʦʙʱʠʤ 

ʮʝʥʪʨʦʤ. 

 

 
 

ʉ ʧʦʤʦʱʴʶ ʤʝʪʦʜʘ ʇʦ ʜʚʫʤ ʪʦʯʢʘʤ ʤʦʞʥʦ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ ʥʘ ʦʩʥʦʚʘʥʠʠ ʜʚʫʭ ʢʨʘʡʥʠʭ ʪʦʯʝʢ. 
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ʄʝʪʦʜ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʜʫʛʝ ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ ʧʨʠʤʝʥʷʝʪʩʷ ʜʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʢʘʩʘʪʝʣʴʥʦʡ ʢ ʟʘʜʘʥʥʦʡ 

ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ. 

 

 
 

ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʣʠʥʠʠ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʧʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʢʘʩʘʪʝʣʴʥʦʡ ʢ ʟʘʜʘʥʥʦʡ ʣʠʥʠʠ. 

 

 
 

ʀʩʧʦʣʴʟʫʷ  ʤʝʪʦʜ ʇʦ ʪʨʝʤ ʪʦʯʢʘʤ ʤʦʞʥʦ, ʩʦʟʜʘʪʴ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ, ʧʨʦʭʦʜʷʱʫʶ ʯʝʨʝʟ ʟʘʜʘʥʥʳʝ ʪʨʠ ʪʦʯʢʠ. 

 

 
 

ʀʤʝʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʦʩʥʦʚʘʥʠʷ 3 ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʠʣʠ ʜʫʛʠ, ʤʦʞʥʦ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ, ʠʩʧʦʣʴʟʫʷ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ 

ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 3 ʜʫʛʘʤ. 
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ɺʦʩʧʦʣʴʟʦʚʘʚʰʠʩʴ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʤ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʦʙʲʝʢʪʘʤ, ʤʦʞʥʦ ʩʦʟʜʘʪʴ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ, ʢʘʩʘʶʱʫʶʩʷ ʪʨʝʭ 

ʦʙʲʝʢʪʦʚ.  

 

 
 

ɺʳʙʠʨʘʷ ʥʘʠʙʦʣʝʝ ʧʦʜʭʦʜʷʱʠʡ ʚʘʨʠʘʥʪ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ, ʚʳ ʵʢʦʥʦʤʠʪʝ ʚʨʝʤʷ ʨʘʙʦʪʳ ʥʘʜ ʩʚʦʠʤʠ 

ʯʝʨʪʝʞʘʤʠ ʠ ʧʨʦʝʢʪʘʤʠ. 

 

Урок №5 Построение эллипса 
ɺ ʵʪʦʤ ʫʨʦʢʝ ʙʫʜʫʪ ʧʦʢʘʟʘʥʳ ʤʝʪʦʜʳ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʵʣʣʠʧʩʘ. 

 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʜʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʵʣʣʠʧʩʘ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʛʨʫʧʧʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ  ʂʨʫʛ / ʕʣʣʠʧʩ. ʆʥʠ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ 

ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ, ʠʣʠ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ʂʨʫʛ / ʕʣʣʠʧʩ. 

 

   
 

ʉʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʪʨʠ ʩʧʦʩʦʙʘ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʵʣʣʠʧʩʘ: 

¶ ʕʣʣʠʧʩ 

¶ ʕʣʣʠʧʩ ʧʦʚʝʨʥʫʪʳʡ 

¶ ʕʣʣʠʧʩ ʩ ʬʠʢʩʠʨʦʚʘʥʥʳʤʠ ʧʨʦʧʦʨʮʠʷʤʠ 

 

ʈʘʩʩʤʦʪʨʠʤ ʧʝʨʚʳʡ ʩʧʦʩʦʙ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ, ʚʳʙʨʘʚ ʢʦʤʘʥʜʫ ʕʣʣʠʧʩ. 

ɺʳʙʝʨʝʤ ʧʝʨʚʳʡ ʫʛʦʣ ʦʛʨʘʥʠʯʠʚʘʶʱʝʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ, ʘ ʟʘʪʝʤ ʚʳʙʝʨʝʤ ʚʪʦʨʦʡ ʫʛʦʣ, ʥʘʭʦʜʷʱʠʡʩʷ ʧʦ 

ʜʠʘʛʦʥʘʣʠ ʦʪ ʧʝʨʚʦʛʦ.  
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ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʕʣʣʠʧʩ ʧʦʚʝʨʥʫʪʳʡ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʜʣʠʥʳ ʜʚʫʭ ʦʩʝʡ ʵʣʣʠʧʩʘ. 

ʇʨʠ ʧʦʤʦʱʠ ʤʳʰʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʜʣʠʥʫ ʧʝʨʚʦʡ ʦʩʠ, ʟʘʪʝʤ ʜʣʠʥʫ ʚʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʦʡ ʦʩʠ. 

 

 
 

ɼʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʕʣʣʠʧʩʘ ʩ ʬʠʢʩʠʨʦʚʘʥʥʳʤʠ ʧʨʦʧʦʨʮʠʷʤʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ ʟʘʜʘʪʴ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ 

ʧʨʦʧʦʨʮʠʦʥʘʣʴʥʦʩʪʠ ʚ ʧʦʣʝ ʘ:ʚ ʥʘ ʃʠʥʝʡʢʝ ʢʦʥʪʨʦʣʷ. ʇʦʩʣʝ ʵʪʦʛʦ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʮʝʥʪʨ ʵʣʣʠʧʩʘ, ʘ ʧʝʨʝʤʝʱʘʷ 

ʤʳʰʴ, ʟʘʜʘʡʪʝ ʨʘʟʤʝʨ ʵʣʣʠʧʩʘ. 

 

 
 

Урок №6 Построение дуг 
 

ɺ ʵʪʦʤ ʫʨʦʢʝ ʙʫʜʫʪ ʧʦʢʘʟʘʥʳ ʤʝʪʦʜʳ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛ. 

 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ɼʫʛʘ  ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ, ʠʣʠ ʠʟ 

ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʫʛʘ. 

 

   
 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʜʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛ ʠʜʝʥʪʠʯʥʳ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘʤ ʂʨʫʛ / ʕʣʣʠʧʩ.  

¶ ʎʝʥʪʨ ʠ ʨʘʜʠʫʩ 

¶ ʂʦʥʮʝʥʪʨʠʯʝʩʢʠʝ 

¶ ʇʦ ʜʚʫʤ ʪʦʯʢʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʜʫʛʝ ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʣʠʥʠʠ 

¶ ʅʘʯʘʣʦ / ɼʣʠʥʘ / ʂʦʥʝʮ 

¶ ʅʘʯʘʣʦ / ʂʦʥʝʮ / ɼʣʠʥʘ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 3 ʜʫʛʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʦʙʲʝʢʪʘʤ 

¶ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 2 ʦʙʲʝʢʪʘʤ 
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ʀʩʧʦʣʴʟʫʷ ʤʝʪʦʜ ʎʝʥʪʨ ʠ ʨʘʜʠʫʩ, ʩʪʨʦʠʪʩʷ ʜʫʛʘ, ʦʩʥʦʚʳʚʘʷʩʴ ʥʘ ʮʝʥʪʨʝ, ʪʦʯʢʝ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ, ʥʘʯʘʣʴʥʦʤ ʠ 

ʢʦʥʝʯʥʦʤ ʫʛʣʝ. ɺʳʙʝʨʝʤ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʮʝʥʪʨʘ ʜʫʛʠ ʠ ʪʦʯʢʠ ʥʘ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʦʡ ʙʫʜʝʪ ʚʳʨʝʟʘʥʘ ʜʫʛʘ. 

ʋʩʪʘʥʦʚʠʤ ʥʘʯʘʣʴʥʳʡ ʫʛʦʣ ʜʫʛʠ, ʘ ʟʘʪʝʤ, ʧʝʨʝʤʝʱʘʷ ʢʫʨʩʦʨ ʧʨʦʪʠʚ ʯʘʩʦʚʦʡ ʩʪʨʝʣʢʠ, ʩʦʟʜʘʜʠʤ  ʜʫʛʫ.  

 

   
 

ʄʝʪʦʜ ʂʦʥʮʝʥʪʨʠʯʝʩʢʠʝ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʜʫʛ ʨʘʟʣʠʯʥʦʛʦ ʨʘʜʠʫʩʘ ʩ ʦʙʱʠʤ ʮʝʥʪʨʦʤ. ɼʫʛʠ 

ʩʦʟʜʘʶʪʩʷ, ʢʘʢ ʠ ʚ ʤʝʪʦʜʝ ʎʝʥʪʨ ʠ ʨʘʜʠʫʩ. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʚʳʟʦʚʠʪʝ ʢʦʥʪʝʢʩʪʥʦʝ ʤʝʥʶ ʠ 

ʚʳʙʝʨʝʪʝ ʢʦʤʘʥʜʫ ɺʚʦʜ. 

 

 
 

ɺʳʙʨʘʚ ʤʝʪʦʜ ʇʦ ʜʚʫʤ ʪʦʯʢʘʤ, ʤʦʞʥʦ ʥʘʯʝʨʪʠʪʴ ʜʫʛʫ ʥʘ ʦʩʥʦʚʘʥʠʠ ʜʚʫʭ ʢʨʘʡʥʠʭ ʪʦʯʝʢ. ʉʥʘʯʘʣʘ ʩʪʨʦʠʪʩʷ 

ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʴ ʧʦ ʜʚʫʤ ʪʦʯʢʘʤ, ʘ ʧʦʪʦʤ, ʤʝʥʷʷ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʢʫʨʩʦʨʘ, ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʝʪʩʷ ʥʘʯʘʣʴʥʳʡ ʫʛʦʣ ʜʫʛʠ ʠ 

ʯʝʨʪʠʪʩʷ ʜʫʛʘ. 

 

 
 

ʄʝʪʦʜ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʜʫʛʝ ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ ʧʨʠʤʝʥʷʝʪʩʷ ʜʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛʠ  ʢʘʩʘʪʝʣʴʥʦʡ ʢ ʟʘʜʘʥʥʦʡ ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ 

ʠʣʠ ʢʨʠʚʦʡ. 
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ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ ʣʠʥʠʠ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ  ʜʫʛʠ, ʢʘʩʘʶʱʝʡʩʷ ʟʘʜʘʥʥʦʡ ʣʠʥʠʠ. 

 

 
 

ʄʝʪʦʜ ʅʘʯʘʣʦ / ɼʣʠʥʘ / ʂʦʥʝʮ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʟʘʜʘʪʴ  ʜʫʛʫ ʧʦ ʪʨʝʤ ʪʦʯʢʘʤ. ʇʝʨʚʘʷ ʪʦʯʢʘ ʦʧʨʝʜʝʣʷʝʪ ʥʘʯʘʣʦ 

ʜʫʛʠ, ʚʪʦʨʘʷ ï ʪʦʯʢʫ ʥʘ ʜʫʛʝ, ʘ ʪʨʝʪʴʷ ï ʢʦʥʝʮ ʜʫʛʠ. 

 

 
 

ʄʝʪʦʜ ʅʘʯʘʣʦ / ʂʦʥʝʮ / ɼʣʠʥʘ ʦʪʣʠʯʘʝʪʩʷ ʦʪ ʧʨʝʜʳʜʫʱʝʛʦ ʤʝʪʦʜʘ ʪʦʣʴʢʦ ʧʦʨʷʜʢʦʤ ʟʘʜʘʥʠʷ ʪʦʯʝʢ ʜʫʛʠ. 

ʇʝʨʚʘʷ ʪʦʯʢʘ ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʝʪ ʥʘʯʘʣʦ ʜʫʛʠ, ʚʪʦʨʘʷ ï ʝʝ ʢʦʥʝʮ, ʘ ʪʨʝʪʴʷ ï ʪʦʯʢʘ, ʯʝʨʝʟ ʢʦʪʦʨʫʶ ʧʨʦʭʦʜʠʪ 

ʜʫʛʘ. 

 

ʀʤʝʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʦʩʥʦʚʘʥʠʷ 3 ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʠ ʠʣʠ ʜʫʛʠ, ʤʦʞʥʦ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʜʫʛʫ,  ʚʦʩʧʦʣʴʟʦʚʘʚʰʠʩʴ 

ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʤ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 3 ʜʫʛʘʤ. 
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ʇʨʠ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʠ ʤʝʪʦʜʘ ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ  ʦʙʲʝʢʪʘʤ ʤʦʞʥʦ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʜʫʛʫ  ʧʦ ʪʦʯʢʘʤ ʪʨʝʭ ʦʙʲʝʢʪʦʚ.  

 

   
 

ʂʘʩʘʥʠʝ ʢ 2 ʦʙʲʝʢʪʘʤ ʧʦʤʦʛʘʝʪ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʜʫʛʫ, ʩʦʧʨʠʢʘʩʘʶʱʫʶʩʷ ʩ ʜʚʫʤʷ ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ ï ʣʠʥʠʷʤʠ, ʜʫʛʘʤʠ, 

ʦʢʨʫʞʥʦʩʪʷʤʠ ʠʣʠ ʵʣʣʠʧʩʘʤʠ.  

 

   
 

ɺʳʙʠʨʘʷ ʥʘʠʙʦʣʝʝ ʧʦʜʭʦʜʷʱʠʡ ʚʘʨʠʘʥʪ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛʠ,  ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʩʦʢʨʘʪʠʪʴ ʚʨʝʤʷ ʨʘʙʦʪʳ ʥʘʜ 

ʯʝʨʪʝʞʘʤʠ. 

Урок №7 Построение эллиптической дуги 
 

ʇʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʵʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʦʡ ʜʫʛʠ ʥʠʯʝʤ ʥʝ ʦʪʣʠʯʘʝʪʩʷ ʦʪ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʵʣʣʠʧʩʘ. ʆʜʥʘʢʦ ʚ ʢʦʥʮʝ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ 

ʫʢʘʟʘʪʴ ʥʘʯʘʣʴʥʳʡ ʠ ʢʦʥʝʯʥʳʡ ʫʛʦʣ ʜʫʛʠ. ʕʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʠʝ ʜʫʛʠ ʨʘʩʧʦʣʘʛʘʶʪʩʷ ʚ ʛʨʫʧʧʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ɼʫʛʘ ʠ 

ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ, ʠʣʠ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʫʛʘ. 
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ʈʘʩʩʤʦʪʨʠʤ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʕʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʦʡ ʜʫʛʠ, ʚʳʙʨʘʚ ʢʦʤʘʥʜʫ ʕʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʘʷ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ɼʫʛʘ, ʜʣʷ 

ʵʪʦʛʦ ʫʢʘʞʝʤ ʥʘ ʨʘʙʦʯʝʤ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝ ʧʝʨʚʳʡ ʫʛʦʣ ʦʛʨʘʥʠʯʠʚʘʶʱʝʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ, ʘ ʟʘʪʝʤ ʟʘʜʘʜʠʤ 

ʚʪʦʨʦʡ ʫʛʦʣ, ʥʘʭʦʜʷʱʠʡʩʷ ʧʦ ʜʠʘʛʦʥʘʣʠ ʦʪ ʧʝʨʚʦʛʦ. ʀʩʧʦʣʴʟʫʷ ʢʫʨʩʦʨ, ʚʳʙʝʨʝʤ ʥʘʯʘʣʴʥʳʡ ʫʛʦʣ ʜʫʛʠ, 

ʟʘʪʝʤ, ʧʝʨʝʤʝʱʘʷ ʢʫʨʩʦʨ ʧʨʦʪʠʚ ʯʘʩʦʚʦʡ ʩʪʨʝʣʢʠ, ʩʦʟʜʘʜʠʤ ʜʫʛʫ. 

 

 
 

ʄʝʪʦʜ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛʠ ʕʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʘʷ ʧʦʚʝʨʥʫʪʘʷ  ʠ ʕʣʣʠʧʪʠʯʝʩʢʘʷ ʩ ʬʠʢʩʠʨʦʚʘʥʥʳʤʠ ʧʨʦʧʦʨʮʠʷʤʠ  

ʥʠʯʝʤ ʥʝ ʦʪʣʠʯʘʝʪʩʷ ʦʪ ʤʝʪʦʜʘ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʕʣʣʠʧʩʘ ʧʦʚʝʨʥʫʪʦʛʦ ʠ ʕʣʣʠʧʩʘ ʩ ʬʠʢʩʠʨʦʚʘʥʥʳʤʠ 

ʧʨʦʧʦʨʮʠʷʤʠ, ʦʜʥʘʢʦ ʧʦ ʦʢʦʥʯʘʥʠʶ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʵʣʣʠʧʩʘ ʥʫʞʥʦ ʫʢʘʟʘʪʴ ʥʘʯʘʣʴʥʳʡ ʠ ʢʦʥʝʯʥʳʡ ʫʛʦʣ ʜʣʷ 

ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʜʫʛʠ. 

 
 

Урок №8 Использование группы инструментов Мультилиния 
 

ɺ ʵʪʦʤ ʫʨʦʢʝ ʙʫʜʝʪ ʧʦʢʘʟʘʥʦ, ʢʘʢ ʥʘʯʝʨʪʠʪʴ ʦʙʲʝʢʪ, ʠʩʧʦʣʴʟʫʷ ʢʦʤʘʥʜʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ 

ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʠʷ. 

 

ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʠʟ ʛʨʫʧʧʳ ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʠʷ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʚʳʟʚʘʥʳ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʥʦʡ ʩʣʝʚʘ, 

ʠʣʠ ʠʟ ʤʝʥʶ ɺʩʪʘʚʢʘ / ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʠʷ. 
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ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʝʡʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʩʦʩʪʦʷʪ ʠʟ ʜʚʫʭ ʠʣʠ ʙʦʣʝʝ ʧʘʨʘʣʣʝʣʴʥʳʭ ʣʠʥʠʡ, ʩʦʟʜʘʥʥʳʭ ʝʜʠʥʳʤ ʦʙʲʝʢʪʦʤ ʠ 

ʧʦʜʦʙʥʳ ʣʠʥʝʡʥʳʤ ʦʙʲʝʢʪʘʤ. ʀʟʤʝʥʷʷ ʩʚʦʡʩʪʚʘ ʤʫʣʴʪʠʣʠʥʝʡʥʳʭ ʦʙʲʝʢʪʦʚ, ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʦʧʨʝʜʝʣʷʪʴ 

ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʣʠʥʝʡʥʳʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʠ ʠʭ ʚʠʜ, ʪʦʨʮʳ ʠ ʩʪʳʢʠ.  

  

ʈʘʩʩʤʦʪʨʠʤ ʥʘ ʧʨʠʤʝʨʝ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ ʩʚʦʡʩʪʚʘ ʤʫʣʴʪʠʣʠʥʝʡʥʦʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʚʳʟʦʚʝʤ ʠʟ ʤʝʥʶ 

ɺʩʪʘʚʢʘ / ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʠʷ / ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ ʠ ʥʘʯʝʨʪʠʤ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ. 

 
ɼʣʷ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ ʚʳʟʦʚʝʤ ʢʦʤʘʥʜʫ ɺʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʤʝʥʶ ʇʨʘʚʢʘ ʠ ʚʳʜʝʣʠʤ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ, ʘ ʟʘʪʝʤ  ʠʟ ʤʝʥʶ ʌʦʨʤʘʪ ʚʳʙʝʨʝʤ ʧʫʥʢʪ ʉʚʦʡʩʪʚʘ. 

 

 
 

ɺ ʦʪʢʨʳʚʰʝʤʩʷ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʤ ʦʢʥʝ ʉʚʦʡʩʪʚʘ ʧʝʨʝʡʜʝʤ ʥʘ ʩʪʨʘʥʠʮʫ ʃʠʥʝʡʥʳʝ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʠ ʜʦʙʘʚʠʤ ʝʱʝ ʦʜʥʫ 

ʣʠʥʠʶ ʜʣʷ ʥʘʰʝʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʝʤ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ɼʦʙʘʚʠʪʴ. ɺ ʩʧʠʩʢʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʥʦʚʘʷ ʩʪʨʦʢʘ 

ʩʦ ʟʥʘʯʝʥʠʝʤ ç0 ʤʤè. ɺ ʧʦʣʝ ʉʤʝʱʝʥʠʝ ʠʟʤʝʥʠʤ ʵʪʦ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʥʘ 10 ʤʤ ʠ ʥʘʞʤʝʤ ʆʂ ʜʣʷ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʷ 

ʠʟʤʝʥʝʥʠʡ. ʊʝʧʝʨʴ ʥʘʰ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ ʩʦʩʪʦʠʪ ʠʟ ʯʝʪʳʨʝʭ ʣʠʥʠʡ, ʘ ʥʝ ʠʟ ʪʨʝʭ. 
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ɺʳʟʦʚʝʤ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʉʚʦʡʩʪʚʘ ʧʦʚʪʦʨʥʦ, ʧʨʝʜʚʘʨʠʪʝʣʴʥʦ ʚʳʜʝʣʠʚ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ,  ʠ ʧʝʨʝʡʜʝʤ ʥʘ 

ʩʪʨʘʥʠʮʫ ʉʪʳʢʠ.  ʇʦʩʣʝ ʵʪʦʛʦ ʚʢʣʶʯʠʤ ʧʘʨʘʤʝʪʨ ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʠ ʟʘʜʘʜʠʤ ʮʚʝʪ ʂʨʘʩʥʳʡ, ʜʣʷ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ 

ʠʟʤʝʥʝʥʠʡ ʥʘʞʤʝʤ ʆʂ.  

 

 
 

ʋ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ ʧʦʷʚʠʣʠʩʴ 4 ʩʪʳʢʦʚʳʝ ʣʠʥʠʠ. 

 

 
 

ʈʘʩʩʤʦʪʨʠʤ ʪʦʨʮʳ ʥʘ ʧʨʠʤʝʨʝ ʤʫʣʴʪʠʣʠʥʝʡʥʦʛʦ ʦʪʨʝʟʢʘ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʚʳʟʦʚʝʤ ʢʦʤʘʥʜʫ ʆʪʨʝʟʦʢ ʠʟ ʤʝʥʶ 

ɺʩʪʘʚʢʘ / ʄʫʣʴʪʠʣʠʥʠʷ ʠ ʥʘʯʝʨʪʠʤ ʦʪʨʝʟʦʢ. 

 

 
 

ɺʳʜʝʣʠʚ ʦʪʨʝʟʦʢ, ʚʳʟʦʚʝʤ ʝʛʦ ʩʚʦʡʩʪʚʘ. ɺ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʤ ʦʢʥʝ ʉʚʦʡʩʪʚʘ ʧʝʨʝʡʜʝʤ ʥʘ ʩʪʨʘʥʠʮʫ ʅʘʯʘʣʴʥʳʡ 

ʪʦʨʝʮ ʠ ʟʘʜʘʜʠʤ ʬʦʨʤʫ ʪʦʨʮʘ, ʚʳʜʝʣʠʚ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʃʠʥʠʷ ʠ ʫʩʪʘʥʦʚʠʚ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʘ ʋʛʦʣ ʨʘʚʥʳʤ 45.  
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ʇʝʨʝʡʜʷ ʥʘ ʩʪʨʘʥʠʮʫ ʂʦʥʝʯʥʳʡ ʪʦʨʝʮ, ʫʩʪʘʥʦʚʠʤ ʬʦʨʤʫ ʢʦʥʝʯʥʦʛʦ ʪʦʨʮʘ, ʚʳʙʨʘʚ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ɺʥʝʰʥʷʷ ʜʫʛʘ. 

 

 
 

ʅʘʞʤʝʤ ʆʂ ʜʣʷ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ ʠʟʤʝʥʝʥʠʡ, ʥʘʰ ʦʪʨʝʟʦʢ ʠʤʝʝʪ ʜʚʘ ʟʘʢʨʳʪʳʭ ʢʦʥʮʘ: ʩ ʦʜʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʵʪʦ ʣʠʥʠʷ 

ʧʦʜ ʫʛʣʦʤ 45 ʛʨʘʜʫʩʦʚ, ʘ ʩ ʜʨʫʛʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʜʫʛʘ. 

 

 
 

Урок №9 Изменение объектов с помощью окна выделения 
C ʧʦʤʦʱʴʶ ʦʢʥʘ ʚʳʜʝʣʝʥʠʷ ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ, ʧʦʣʥʦʩʪʴʶ ʠʣʠ ʯʘʩʪʠʯʥʦ ʧʦʧʘʚʰʠʝ ʚ ʧʨʝʜʝʣʳ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʨʘʤʢʠ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʟʘʜʘʝʪʩʷ ʫʢʘʟʘʥʠʝʤ ʪʦʯʢʠ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʤ ʤʝʩʪʝ ʥʘ ʨʘʙʦʯʝʤ 

ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝ ʠ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʠʝʤ ʫʢʘʟʘʪʝʣʷ ʚʧʨʘʚʦ ʠʣʠ ʚʣʝʚʦ ʦʪ ʧʝʨʚʦʡ ʪʦʯʢʠ. 
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ʉʦʟʜʘʥʠʝ ʨʘʤʢʠ ʚʳʜʝʣʝʥʠʷ ʧʨʦʠʟʚʦʜʠʪʩʷ ʤʝʪʦʜʦʤ ʧʝʨʝʪʘʩʢʠʚʘʥʠʷ. ʆʙʨʘʪʠʪʝ ʚʥʠʤʘʥʠʝ ʥʘ ʪʦ, ʯʪʦ ʧʨʠ 

ʧʨʦʪʷʛʠʚʘʥʠʠ ʨʘʤʢʠ ʥʫʞʥʦ ʟʘʞʠʤʘʪʴ ʣʝʚʫʶ ʢʥʦʧʢʫ ʤʳʰʠ, ʧʨʠ ʵʪʦʤ ʚʳʜʝʣʷʶʪʩʷ ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʦʙʲʝʢʪʳ, 

ʢʦʪʦʨʳʝ  ʚ ʜʘʥʥʳʡ ʤʦʤʝʥʪ ʦʪʦʙʨʘʞʘʶʪʩʷ ʥʘ ʵʢʨʘʥʝ.  

ɺʳʙʨʘʥʥʳʝ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʧʦʤʝʯʘʶʪʩʷ ʤʘʣʠʥʦʚʳʤ ʮʚʝʪʦʤ, ʠ ʧʦʷʚʣʷʝʪʩʷ ʦʛʨʘʥʠʯʠʚʘʶʱʠʡ ʦʙʲʝʢʪʳ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢ, ʧʦ ʧʝʨʠʤʝʪʨʫ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʳ ʩʠʥʠʝ ʢʚʘʜʨʘʪʳ, ʚ ʮʝʥʪʨʝ - ʞʝʣʪʳʡ ʢʨʫʞʦʢ, ʘ ʩ ʙʦʢʫ - 

ʟʝʣʝʥʳʡ.  

 

 
 

 ɾʸʣʪʳʡ ʢʨʫʞʦʢ - ʵʪʦ ʙʘʟʦʚʘʷ ʪʦʯʢʘ. ʇʦ ʫʤʦʣʯʘʥʠʶ ʦʥʘ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʘ ʚ ʮʝʥʪʨʝ ʦʛʨʘʥʠʯʠʚʘʶʱʝʛʦ 

ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ, ʥʦ ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʘ. ʆʥʘ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʜʣʷ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʠʷ ʚʳʜʝʣʝʥʥʳʭ ʦʙʲʝʢʪʦʚ ʠ 

ʟʘʜʘʝʪ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʮʝʥʪʨʘ ʚʨʘʱʝʥʠʷ ʠ ʤʘʩʰʪʘʙʠʨʦʚʘʥʠʷ. 

ʅʘʚʝʜʝʤ ʢʫʨʩʦʨ ʥʘ ʥʝʝ ʠ ʱʝʣʢʥʝʤ ʣʝʚʦʡ ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ, ʚʳʙʝʨʝʤ ʥʦʚʫʶ ʪʦʯʢʫ ʥʘ ʵʢʨʘʥʝ ʠ, ʱʝʣʢʥʫʚ ʥʘ ʥʝʡ, 

ʧʝʨʝʤʝʩʪʠʤ ʦʙʲʝʢʪʳ. ʆʙʨʘʪʠʪʝ ʚʥʠʤʘʥʠʝ, ʯʪʦ ʧʨʠ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʠʠ ʥʝ ʥʫʞʥʦ ʟʘʞʠʤʘʪʴ ʣʝʚʫʶ ʢʥʦʧʢʫ ʤʳʰʠ. 

 

 
 

ɿʝʣʸʥʳʡ ʢʨʫʞʦʢ - ʵʪʦ ʨʫʯʢʘ ʚʨʘʱʝʥʠʷ. ʑʝʣʢʥʝʤ ʥʘ ʥʝʤ, ʧʨʠ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʠʠ ʢʫʨʩʦʨʘ ʚʳʜʝʣʝʥʥʳʡ ʦʙʲʝʢʪ 

ʚʨʘʱʘʝʪʩʷ ʚʦʢʨʫʛ ʙʘʟʦʚʦʡ ʪʦʯʢʠ.  

 

 
 

ʉʠʥʠʝ ʢʚʘʜʨʘʪʳ - ʵʪʦ ʨʫʯʢʠ ʧʝʨʝʤʝʱʝʥʠʷ. ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʱʸʣʢʥʫʪʴ ʠ ʧʝʨʝʤʝʩʪʠʪʴ ʵʪʠ ʨʫʯʢʠ ʜʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ 

ʤʘʩʰʪʘʙʘ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. ʇʨʠ ʚʳʙʦʨʝ ʫʛʣʦʚʦʡ ʨʫʯʢʠ, ʠʟʤʝʥʷʝʪʩʷ ʤʘʩʰʪʘʙ ʧʦ ʥʝʩʢʦʣʴʢʠʤ ʦʩʷʤ, ʘ ʧʨʠ ʚʳʙʦʨʝ 

ʚʥʫʪʨʝʥʥʝʡ ʨʫʯʢʠ, ʠʟʤʝʥʷʝʪʩʷ ʤʘʩʰʪʘʙ ʪʦʣʴʢʦ ʧʦ ʦʜʥʦʡ ʦʩʠ. 
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Урок №10 Редактирование узлов 
Рассмотрим работу в режиме Редактирование узлов на примере объекта, построенного при 

помощи инструмента Полилиния.  Для перехода в режим Редактирование узлов выберите из 

меню Правка команду Редактирование узлов или вызовите из панели инструментов, 

расположенной слева.   

   

Выберем объект, щелкнув на нем левой кнопкой мыши.  Объект становится малинового цвета, а 

узловые точки помечаются синими квадратами.  В данном режиме не появляется 

ограничивающий объект прямоугольник, как при выделении объекта с помощью инструмента 

Выбрать.  

 

Наведем курсор на один из сегментов полилинии и, вызвав контекстное меню, выберем команду 

Скрыть сегмент.  Выбранный сегмент становится невидимым, для его отображения наведем 

курсор на него и, повторно вызвав контекстное меню, выберем команду Показать сегмент. Все 

сегменты полилинии вновь отображаются. 
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Все команды,  доступные в контекстном меню, могут быть вызваны и из Линейки контроля.  

 

В режиме Редактирование узлов  можно добавлять или удалять узлы. Наведем курсор на один из 

сегментов полилинии и выберем из контекстного меню Добавить узел. Новая узловая точка 

появится в месте, где был установлен курсор.  Выбрав новую узловую точку  и потянув за нее, при 

помощи мыши, вы можете изменить геометрию объекта.   

 

Для удаления одного или нескольких узлов выберите узлы, которые хотите  удалить, и выберете 

команду Удалить узел(ы). Выбранные узлы будут удалены. 

 

 Для того, чтобы  разделить сегмент на 2 равные части, можно использовать команду Делить 

сегмент. Установите курсор на сегменте, который вы хотите разделить, и выберите из 

контекстного меню Делить сегмент. Новый узел появится на середине сегмента. 
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Наведя курсор на узловую точку и выбрав из контекстного меню команду Вставить дугу, вы 

можете вставить дугу, задать значение радиуса дуги можно в поле Радиус на Линейке контроля. 

 

Используя инструмент Редактирование узлов, можно не только редактировать узлы, но и ширину 

объекта, для этого выберите команду Редактировать ширину.  Щелкнув на узловой точке, 

определите край сегмента, для которого будет изменена ширина, и определите новую ширину, 

перемещая курсор или введя значение параметра Ширина на Линейке контроля. 

 

Обратите внимание, что в этом случае изменяется ширина только одного сегмента с одной 

стороны.  Если вы хотите изменить ширину  двух сегментов, ограниченных данным узлом, то 

выберите команду Редактировать связанную ширину.  

 

Для разрыва замкнутой линии, выберите узловую точку, в которой вы хотите разомкнуть  линию, и 

вызовите команду Разорвать. Команда Закрыть позволяет сомкнуть незамкнутую кривую. 

   

Для объектов разных групп контекстное меню режима Редактирование узлов будет различным. 
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Урок №11 Использование инструментов из группы Редактировать ч. 1 
Приложение TurboCAD позволяет изменять форму 2D объектов, используя инструменты из группы 

Редактировать, которые вызываются из меню Редактировать или из панели инструментов, 

расположенной слева.  

 

 

Часть инструментов из этой группы применяются только для двух и более объектов. 

Для примера возьмем окружность  и 2 линии, пересекающие ее. Вызовем команду Обрезать из 

меню Редактировать.  

 

Первым выбирается объект, по которому будет проходить режущая кромка, затем выбирается 

отсекаемый объект. В качестве первого объекта выделим окружность, а второго - одну из 

пересекающих ее линий, щелкнув по ограниченному окружностью сегменту. Теперь линия 

отсечена окружностью. 
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Для выбора нескольких режущих кромок нажмите на клавишу Shift и выделите несколько 

объектов, затем, отпустив клавишу Shift, выберите отсекаемый объект. Возьмем две линии в 

качестве режущих кромок, а затем выберем окружность. Часть окружности, находящаяся между 

линиями, будет отсечена. 

 

Выбрав  из контекстного меню команду Обрезка по линии, в качестве режущей кромки рисуется 

дополнительная линия, после чего выбирается один или несколько отсекаемых объектов.  

     

Используя команду Растянуть, можно переместить группу узлов одного или более объектов, задав 

вектор перемещения.  

Начертим полигон и полилинию, затем, вызвав команду Растянуть и используя окно выбора, 

выделим несколько узловых точек этих объектов.   
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Вектор перемещения можно задать по двум точкам с помощью мыши или указав значение Длины 

и Угла на Линейке контроля.  Выделенные узлы переместятся по заданному вектору. 

   

Инструмент Разделить делит объект на два отдельных объекта, его можно использовать  для  

линии, двойной линии, окружности, дуги или кривой.  Для  того, чтобы разделить объект , 

выберем его и зададим соотношение, в котором объект будет разделен при помощи курсора или, 

установив значение в поле Соотношение, расположенном на Линейке контроля.  

   

Пересечение 2 линий позволяет достроить выбранные объекты (линии, двойные  линии, дуги или 

стены)  до их пересечения или отсечь части, находящиеся за их пересечением. Если выбрать 

опцию В полилинию из контекстного меню, то результатом команды Пересечение 2 линий будет 

не  два пересекающихся в одной точке объекта, а полилиния. 

   

Урок №12 Использование инструментов из группы Редактировать ч. 2 
Продолжим наше знакомство с группой инструментов Редактирование.   
 
Инструмент Фаска соединяет 2 линии или двойные линии со скошенным углом, при этом объекты 
могут как пересекаться, так и нет. Если объекты пересекаются, то они будут отсечены для 
создания фаски. Существует три способа выполнения команды Фаска: 

¶ Дистанция / Дистанция 

¶ Дистанция / Угол 

¶ Длина / Угол 
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Эти способы отличаются друг от друга параметрами, которые устанавливаются для создания 
фаски.  
 
Начертим 2 пересекающиеся простые линии и прямоугольник, используя инструмент из группы 
Двойная линия.  
 

 
 
Выберем команду Фаска / Дистанция / Дистанция из меню Редактировать.  В этом случае фаска 
создается с помощью параметра  Длина вдоль каждой линии, который задается на Линейке 
контроля. 
 
Зададим на линейке контроля значение Dist.A и Dist.B и выберем поочередно две линии. Линии 
обрезаются и создается фаска.  
 

 
 
Вызвав команду Фаска / Дистанция / Угол, зададим значение Расстояние, которое измеряется по 
первой выбранной линии, и Угол на Линейке контроля. Щелкнем на прямоугольнике и вызовем 
правой кнопкой мыши контекстное меню, одинаковое  для всех видов Фаски.  
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Выберем команду Полилиния, после выполнения которой все углы прямоугольника будут 
изменены, при этом прямоугольник останется единым объектом.   
 

   
 
При выборе команды Фаска / Длина / Угол на Линейке контроля задаются значение Длины, 
определяющей длину самой фаски,  и Угла.  
 

 
 
Инструмент Сопряжение отличается от Фаски тем, что создается дуга, соединяющая 2 элемента. 
Этот инструмент применяется для линий, двойных линий и дуг (кроме эллиптических). 
 
Начертим прямоугольник и вызовем из меню Редактировать инструмент Сопряжение. 
 

   
 
На Линейке контроля в поле Радиус установим радиус дуги сопряжения, а,  вызвав контекстное 
меню,  выберем Линии и дуги.  
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При выборе этой опции результатом выполнения команды Сопряжение  будет набор линий и дуг. 
 
Выберем одну из сторон прямоугольника, затем, вызвав контекстное меню, выберем Полилиния. 
Все углы прямоугольника будут сопряжены, при этом прямоугольник перестанет быть единым 
объектом. 
 

 
 
Начертим 2 пересекающихся линии и повторно вызовем команду Сопряжение. В контекстном 
меню установим В полилинию.  
 

 
 
Выберем одну линию, а затем вторую.  Результатом операции станет полилиния. 
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Урок №13 Использование инструментов из группы Редактировать ч. 3 
Начертим две пересекающихся линии.  
 

 
 
Выбрав из меню Редактировать команду Сжать / Удлинить линию, мы можем удлинить или отсечь 
выбранную линию по заданному объекту.  Выделим одну из начерченных линий, кликнув мышью 
ближе к тому концу линии, который вы хотите отсечь, а затем выберем вторую линию.  В 
результате первая линия будет отсечена. 
 

 
 
Начертим  линию и не пересекающую ее окружность.  
 

 
 
Вызвав повторно команду Сжать / Удлинить линию, выберем линию, а затем окружность. В этом 
случае линия будет продлена до окружности.  
 

 
 
Команда Сжать / Удлинить группу линий отличается от команды Сжать / Удлинить линию тем, что 
позволяет удлинить или отсечь сразу несколько линий.  Выбор редактируемых линий 
осуществляется с помощью линии выбора.  
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Используя команду Длина линии, можно уменьшить или увеличить длину линии или линейного 
сегмента.  Рассмотрим ее работу на примере полилинии.  
 

 
 
Выберем один из сегментов ближе к тому краю, который будем изменять.  Сегмент станет 
малинового цвета. Перемещая курсор, вы можете либо уменьшить длину сегмента, либо 
увеличить ее. Укажите новую конечную точку для данного сегмента, и  обратите внимание, что 
смежный сегмент так же изменится. 
 

   
 

Команда Дополнение дуги позволяет начертить ту часть окружности, которая была отсечена при 
создании дуги.  
 

   
 
Команды Т-пересечение 2 двойных линий и Перекрытие 2 двойных линий позволяют создать 
пересечение двойных линий. При использовании Т-пересечения выбранная линия продлевается 
или отсекается по второй линии, при этом создается Т-образное пересечение.  
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Перекрытие 2 двойных линий используются для создания крестообразного пересечения. 
 

   


